
Филателия – Голямото приключение 

Лекция и план за работа с деца 

Въведение 

Това е готов сценарий за 45–60-минутна интерактивна лекция по презентацията "Филателия – 

Голямото приключение", плюс практически план за занятие с деца на възраст 7–12 години (клубна 

дейност, училищен час, библиотечно събитие или рожден ден на тема колекциониране). 

Цели на занятието: 

• Децата разбират какво е филателия и защо хората я практикуват като хоби. 

• Запознават се с инструментите на филателиста и умеят да разпознаят поне 3 от тях. 

• Научават историята на първата българска марка и "Обърнатата конница". 

• Пробват тематично колекциониране - избират тема, която им е интересна. 

• Си тръгват с конкретна следваща стъпка (напр. първа марка за колекция или регистрация в 

Postcrossing с родител). 

Продължителност: ~50 минути лекция + 20–30 минути практическа част (може да се съкрати на 

30+15 мин за по-малки деца). 

Групов размер: работи и за 5, и за 30 деца; груповите дейности са планирани за екипи от 3–4. 

Структура на документа: пълен сценарий на лекцията по глави (с реплики и бележки за лектора), 

практически план с дейности към всяка глава, чеклист с материали и финал с мини-куиз и 

домашна задача. 

Сценарий на лекцията 

Отваряне (2 мин) 

"Как мислите, какво е най-малкото парче история, което можете да държите в ръка? Днес ще ви 

покажа - то тежи по-малко от грам и се казва пощенска марка." Показваш любимата си марка, 

пускаш я да обходи децата. 

Глава 1 - Какво е филателия? (5 мин) 

• Обясняваш: филателията е хоби - събираш и изучаваш пощенски марки и всичко свързано 

с тях. Всяка марка е мъничко парче история - с дата, държава и картинка, която разказва 

нещо важно. 

• Думата идва от гръцки: ФИЛОС (обичам) + АТЕЛИЯ (без такса) - "обич към нещото, което 

освобождава получателя от плащане". 

• Разказваш за "Черното пени" от 1840 г., Великобритания - първата марка в света. 

• Бележка за лектора: попитай децата защо старите писма са имали такса за получателя, а 

не за подателя - изненадва ги и обяснява защо марката е революция. 



Глава 2 - Инструменти на филателиста (5 мин) 

Показваш реалните инструменти (ако имаш) или снимки: 

• Пинсети - пръстите оставят мазнина и повреждат марката. 

• Лупа - за малки детайли и печатни грешки. 

• Албум - книга, в която подреждаш колекцията. 

• Каталог - справочник с марки, години и цени. 

• Зъбомер - измерва перфорацията по края на марката. 

• УВ фенерче - разкрива невидими белези на марката. 

• Бележка за лектора: пусни лупата и зъбомера да обходят децата - докосването задържа 

вниманието повече от обяснението. 

Глава 3 - Защо една марка е рядка и скъпа? (5 мин) 

Пет фактора: малък тираж, печатна грешка, запазеност, възраст, търсене. 

• Пример за контраст: марка с тираж 20 броя може да струва 5 000 евро за брой, докато 

марка с тираж 70 000 броя струва 5 евро за брой. 

• Бележка за лектора: питаш "защо една стара играчка в перфектна кутия струва повече от 

същата играчка без кутия?" - аналогия с запазеността. 

Глава 4 - Какво събират филателистите? (3 мин) 

Марки (чисти или с пощенски печат), пощенски пликове, пощенски карти, първодневни пликове 

(FDC), карти максимум. 

• Бележка: ако имаш FDC или карта максимум, покажи я - рядко децата са виждали такво 

нещо. 

Глава 5 - Тематична филателия (5 мин) 

Вместо да събираш по държава или година, избираш тема, която те вълнува, и търсиш марки от 

целия свят на тази тема - колекцията разказва за теб. Класически теми: животни, цветя, космос, 

футбол - и много други (музика, влакове, динозаври, супергерои). 

• Въпрос към децата: "Ако избираш тема за своя колекция, каква ще бъде тя?" - записвате 

отговорите, ще ги ползвате в практическата част. 

Глава 6 - Любими теми на младите колекционери (7 мин) 

Много пощи издават марки с герои от филми, книги, игри и анимета: 

• Междузвездни войни - по цял свят. 

• Хари Потър - цели серии от британската поща. 

• Властелинът на пръстените - марки от Нова Зеландия и други държави. 

• Аниме марки - Япония. 

• Марки от видеоигри и настолни игри. 

• Марки от комикси - супергерои като малки произведения на изкуството. 



• Послание: "Марките се развиват заедно с интересите ни - затова хобито никога не 

остарява." 

Глава 7 - Филателията в България (10 мин) 

• 1879 - първата българска марка "Сантим" - само година след Освобождението, с 

българския лъв. 

• До 1944 г. - царски издания (княз Александър, цар Фердинанд, цар Борис III), 

военнопощенски марки от Балканските войни и Първата световна война, първи въздушни 

пратки. Тук се ражда "Обърнатата конница" (1911 г.) - най-известният български куриоз. 

• 1944-1989 г. - ярки тематични марки (спорт, космос, природа, фестивали), космическата 

тема е особено популярна, високо полиграфско качество, търсено по цял свят. 

• След 1989 г. - международни теми (EUROPA, ЮНЕСКО обекти, фолклор), растящи 

младежки клубове, дигитални каталози и онлайн търгове. 

• Бележка за лектора: тази глава е най-подходяща за кратка времева линия на дъската - 

1879 -> 1911 -> 1944 -> 1989 -> днес. 

Глава 8 - Сгрешени марки: Обърнатата конница (5 мин) 

История с елемент на мистерия: две марки от 1911 г. - Марка А струва няколко евро, Марка Б - 

десет хиляди евро, защото картинката в средата е отпечатана обърната наопаки (грешка на 

машината). Известни са само около 30 броя. Стойността идва от рядкостта, не от красотата. Бонус 

паралел: американската "Inverted Jenny" (1918 г.) - обърнат самолет, същата причина. 

• Игра: показваш двете марки (или снимки) и питаш децата да познаят коя е по-скъпа и 

защо, преди да разкриеш отговора. 

Глава 9 - Съвременните колекционери (8 мин) 

• Онлайн общности, дигитални каталози, виртуални изложби, млади клубове, научна 

експертиза срещу фалшификати, онлайн търгове. 

• Посткросинг - разменяш истински пощенски картички със случайни хора по света: 

регистрация със родител -> получаваш случаен адрес -> изпращаш картичка -> получаваш 

картички с нови марки. 

• Най-луди марки на света: холограмни (сменят картината при завъртане), ароматни (мирис 

на шоколад, цветя, плодове), с QR код (сканираш и гледаш видео), необичайна форма 

(кръгли, сърце, животно). 

• Бележка за лектора: тази глава е най-визуална - ако имаш пример за необичайна марка, 

остави я за финал на главата като изненада. 

Закриване (3 мин) 

"Минахме през цялото приключение - от думата 'филателия', през инструментите и рядкостта, до 

България, грешните марки и посткросинга. Сега знаете повече от повечето възрастни!" 

Преминаваш към практическата част. 



План за работа с децата 

За всяка дейност - цел, материали и кратка инструкция. Избирай 3–4 дейности според наличното 

време. 

Дейност Къде се вмъква Продължителност Материали 

"Детективи на марки" 

- намиране на 

държава, година и 

сюжет на раздадени 

марки с лупа 

след глава 2 5–7 мин лупа, 5–6 различни 

марки (дубликати или 

неважни) на дете 

"Откриваме куриоза" 

- децата сравняват 

две косови марки 

(една нормална, една 

с добавена "грешка": 

обърнат цвят или 

липсващ детайл) и 

търсят разликата 

след глава 8 5 мин по две различни 

версии на една и 

съща картинка 

(разпечатани или на 

екран) 

"Избери си тема" - 

всяко дете избира 

любима тема 

(животно, супергерой, 

космос...) и рисува 

каква би била 

мечтаната им марка 

на тази тема 

след глава 5–6 8–10 мин бели листи, овали 

"марка" с зъбчен 

край, цветни 

оловки/маркери 

"Мини-албум" - всяко 

дете слага подарена 

му разнообразна 

марка в малка 

страница и я описва 

(държава, година, 

защо та му/й е 

интересна) 

в края 10 мин по 1 марка на дете 

(може ксерокопие), 

лист с полета, лепило 

 

Допълнителни варианти (ако има повече време): 

• Кръгла маса с реални албуми/каталози, ако лекторът донесе свои. 

• Кратък разказ за как се пише и изпраща картичка за Postcrossing (домашно предложение с 

родител). 

Общи правила при работа с деца и марки: 



• Показвай как се държи марка с пинсета, не с ръка - оставя децата да пробват. 

• Донасяй евтини, неценни марки - никога редки/скъпи. 

• Децата най-добре запаметяват чрез докосване и сравнение, не само слушане - затова за 

всяка глава трябва да има по възможност въпрос или предмет в ръката. 

Чеклист с материали 

• ☐  Презентацията (на екран или разпечатана като резерва) 

• ☐  1–2 лупи за разглеждане на марки 

• ☐  Дубликати марки или евтини марки за разглеждане и подаряване (по 1–2 на дете) 

• ☐  Примери на "Обърнатата конница" (разпечатани или на екран) - нормална срещу 

"грешна" версия. 

• ☐  албум или каталог, ако лекторът има 

• ☐  Бели листи и овали за "марките, които бих искали да създадат" децата 

• ☐  Цветни маркери 

• ☐  Награди "Филателист за един ден" (незадължително, но децата си ги обичат) 

• ☐  Ако има възможност: таблет/проектор за снимките от глава 6, 8 и 9 

Обобщение, мини-куиз и домашно 

Бърз мини-куиз (5 въпроса, може устно на ръка или с картички за отговор) 

1. Как се казва първата марка в света и от каква година е? (Черното пени, 1840) 

2. Кой инструмент измерва дупчиците по края на марката? (зъбомер) 

3. Коя е първата българска марка и от коя година? („Сантим“, 1879) 

4. Как се казва най-известният български куриоз от 1911 г.? („Обърнатата конница“) 

5. Какво е тематична филателия? (събиране на марки по тема, не по държава/година) 

Домашно / Предложение за децата 

• Да попитат родителите си за стари писма или пакети с марки в къщи. 

• Да започнат свой мини-албум по тема от днешната дейност. 

• Ако има интерес - да разкажат на родител за Postcrossing и да попитат как да се 

регистрират заедно. 

Закриваща реплика 

„Дали някой от вас откри в себе си бъдещ филателист? Съвсем не е задължително да събирате 

скъпи марки - достатъчно е да имате една тема, която ви вълнува, и да търсите по малко по нея. 

Благодаря за вниманието!“ 


